MEIBOJ

Harmonogram

08:30 — 09:00 prezence tymu

09:00 — 09:30 uvitani v télocvicné a aule, pravidla zakladniho kola
09:30 — 10:30 zakladni kolo v télocvicné a aule

10:30 — I'I:15 prestavka, vyhlaseni postupuijicich, pravidla obou findle
[1:15 - 11:45 findle B v télocvicné

12:00 — 12:15 vyhlaseni vysledka findle B v télocvicné
11:30 — 13:00 findle A v aule
13:00 — 13:15 play-off

13:30

vyhlaseni vitézl, predani cen a diplom{

PRAVIDLA

Cilem soutéze je postoupit do zavérecného play-off, v ném porazit
vSechny soupere a zvitézit.
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Soutéz je trikolova.

PFi prezenci tymu obdrzi tym cislo, dozvi se umisténi (zda
soutézi v aule nebo v télocvicné) a zaznamovy arch.

Na misto soutéze se dostane tym po smérovych Sipkach.

Soutézici maji véci uschovany v jedné z uceben.

Satna je oteviena béhem prestavek. Jidlo a piti si zajistuje kazdy Gcastnik
sam.

Organizator soutéze neruci za véci v ni ulozené.

Zakladni kolo

Cilem tymu je ziskat v case 60 minut co nejvice bod.

Kazdy tym dostane seznam 21 uloh, kazda uloha je oznacena cislem | az
21. Déle dostane tym i krizovku - mrizku s policky s Cisly | - 21, kazdé cislo
predstavuje jiné pismenko. Krizovku tvori v radcich napsané matematické



pojmy, tymy jsou tak schopny i néktera ze zasifrovanych pismen odhalit,
aniz byly v dané uloze, za niz obdrzi i pismenko, Uspésni.

@ Za kazdou spravné vyresenou tlohu tym dostane | bod a také se
dozvi, jaké pismenko se za cislem dané ulohy skryva. Zna-li tym
dostatek pismenek, ma vétsi nadéji, ze by mohl (viz nize) uhodnout tajenku,
za niz ziskava bonusové body.

@ Kazda spravné vyFesena Uloha je ohodnocena | bodem, celkové Ize tedy
za Ulohy ziskat az 2| bodu za vyresené Glohy.

@ Po I5. minuté hry, 30. minuté hry a 45. minuté hry jsou tymy vyzvany
k pokusu uhodnout tajenku.
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Po vyzvé posle tym jednoho svého clena s tajenkarem, ktery tyto
vybrané cleny odvede do jidelny skoly, kde dotycni zkousi odhalit
tajenku, zbytek tymu dal resi ulohy.

Od tajenkare obdrzi clen tymu tajenku, radek s Cisly, a pokousi se
nahrazenim cisel pismenky rozlustit.

Pokud se mu to do dalsi vyzvy (nebo do ukonceni hry v pripadé
posledni vyzvy) nepodari, neziska zadné body a vraci se k tymu bez
uspéchu.

Clen tymu se smi ke svému tymu vratit az ve chvili dalsi vyzvy, dfive
jen tehdy, vyplIni-li spravné tajenku. Po dobu lusténi tajenky je tym o
jednoho clena oslaben.

Vicekrat tym zastupce s tajenkarem nevysila, dojde-li k tomu,
pripadné body za ziskanou tajenku se nepocditaji a navic je tymu
odecteno 7 bodu.

Uhodne-li zastupce tymu tajenku po prvni vyzvé, ziska 7 bodu, po
druhé vyzvé 5 bodu, po treti vyzvé 3 body.

@ Celkem mize tedy tym za zakladni kolo ziskat az 28 bodl (21 bodl za
ulohy a 7 bodu za tajenku.)

@ Zakladni kolo probiha 60 minut.
@ Bodza vyresenou ulohu ziska tym tak,
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Ze praveé jeden z ¢lenl tymu si dojde k tzv. pismenkari (zaci gymnazia
viditeIné oznaceni cislem ulohy, kterou maji na starost, rozmisténi
po obvodu mistnosti), ¢len tymu mu preda reSeni napsané na
zaznamovém archu, neni tfeba pismenkari nic Fikat, i jej oslovovat.
Cislo tymu a odpovéd vdaném radku najde pismenkar
v zaznamovém archu tymu, ktery mu jeho clen predava. Sejde-li se
u pismenkare vice hracd, radi se tito do fronty tak, jak prichazeli.
je-li reSeni spravné, zapise tymu pismenkar do archu pismenko a
poznadi si zakrouzkovanim u sebe, ze dany tym bod ziskal.

je-li FeSeni Spatné, muze se tym pokusit jesté jednou o bod i
pismenko, pokud se splete i podruhé, nemize jiz o bod ani o
pismenko zadat.

@ Tym ma pravo Fesit Glohy v poradi, které si sam zvoli.
@ K Feseni tloh nesmi tym pouzivat 74dné dal$i matematické pomiicky ci
elektronické zdroje (kalkulacku, notebook, tablet, knihy, internet apod.).
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Po zakladnim kole organizator spocita ziskané body.

Organizator pridéli jednotlivym tymim poradi, z ¢ehoz uréi i pocet
postupujicich do findle A (z néhoz je mozné postoupit do play-off) a
finale B. Tento pocet je odvisly od celkového poctu tyml a personalniho
pokryti soutéze, obecné do finile A postupuje max. 30 % tymd, bézné 20
tymU. Tato informace je soutézicim sdélena béhem vyhlaseni vysledka.
Zakladni kritéria urceni poradi po zakladnim kole jsou:

l. Celkovy pocet bodu za zakladni kolo.

2.V pripadé rovnosti dle predchozich kritérii celkovy pocet bodl za
vyresené Ulohy bez bodi za tajenku.
3. V pripadé rovnosti dle predchozich kritérii nizsi primérny rocnik

clenG tymu (primeérny rocnik se vypocitava jako aritmeticky prameér
rocniku vSech clent tymu).

4.  V pripadé rovnosti dle predchozich kritérii nizsi Cislo tymu (cislo
tymu odpovida poradi, kdy se tym do soutéze elektronicky prihlasil.)
5.V pripadé rovnosti dle predchozich kritérii los.

Postupujici do findle B budou dale soutézit v télocvicné, soutézici
postupuijici do findle A zlstavaji v aule.

Cilem je ziskat co nejvice spravnych reseni 6 uloh v ¢ase |5 minut.

Tymy obdrzi zadani 21 Uloh a tabulku pro zdiznam odpovédi a maji pravé
20 minut na to, aby zapsali sva reseni.

Cas nerozhoduje, diilezité je mit co nejvice spravnych odpovédi.

Za spravné vyreSenou Ulohu se tymu pricte bod, za nespravnou (i
necitelnou odpovéd’ se tymu zadny bod nestrhne.

Tym odevzda vyplnéné reseni, organizator zapocita body.

Celkovy bodovy zisk tymu za zakladni kolo a finale B je urcen souctem
bod( za zakladni kolo a souétem bodu za findle B. Tym z findle B, ktery
ziskal nejvice bodu, postupuije jako lucky-loser do play-off ke stolu 3 (viz
nize).

Ostatnim tymUm jsou rozdany ceny za umisténi v souctu za zakladni kolo
a findle B a ucastnické listy. Tymy pak mohou soutéz opustit, nebo se
zUcCastnit play-off jako divaci ¢i fanousci postoupivsich tymu ze své skoly,
pripadné pockat na zavérecné vyhodnoceni.

Finale A

Probiha cca. | hodinu, max. |,5 hodiny, z finale A se primo postupuje do
play-off.
Kazdému tymu je prirazen tzv. hlidac¢ (zak gymnazia).



Kazdy tym resi postupné az 21 uloh.

Hlida¢ postupné predava tymu ulohy, jednu Ulohu za jinou ulohu. Vzdy
naraz ma tym k dispozici tfi Ulohy. Hlida¢ monitoruje, kolik uloh uz tym
vyresil.

Tym vzdy resi aktualné jen nejvyse tfi Glohy naraz, dalsi tlohu muze resit
az ve chvili, kdy doresi jednu z Uloh predchozich. Pokud néjakou ulohu
reSit nechce, musi vratit zadani a vymeénit je s hlidacem za jiné.

Presuny v ramci play-off ukazuje schéma.

Stoly na play-off

ctvrtfinale play-off

=

Il. ve finale A lll. ve finale A IV. ve finale A
VS. VS. VS.
VI. ve finale A V. ve finale A vitéz finale B

semifinale play-off

=

vitéz od stolu Il vitéz od stolu IV
VS. VS.
l. ve finale A vitéz od stolu |l

finale play-off

vitéz od stolu A
VS.

vitéz od stolu B



@ Jakmile jsou vSechna mista v play-off obsazena, hlida¢i zbylych tymd
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monitoruji, kolik uloh jejich tym vyresil, pocet uloh pak oznami
organizatorovi k monitoringu vysledka.
Poradi tym( postupujicich do play-off je uréeno kritérii

o Pred vyprsenim casového limitu finale A tj. 1,5 hodiny rozhoduje cas
doreseni vsech uloh.

o Po vyprseni casového limitu findle A tj. 1,5 hodiny rozhoduje pocet
spravné vyresenych uloh ve findle.

o V pripadeé rovnosti dle predchozich kritérii rozhoduje celkovy pocet
bodil ze zdkladniho kola.

o V pripadeé rovnosti dle predchozich kritérii rozhoduje celkovy pocet
bodu ze zakladniho kola bez bodu za tajenku.

o V pripadé rovnosti dle predchozich kritérii rozhoduje nizsi
prumérny rocnik vsech ¢leni tymu.

o V pripadé rovnosti dle predchozich kritérii nizsi cislo tymu (Cislo
tymu odpovida poradi, kdy se tym do soutéze elektronicky
prihlasil.)

o V pripadé rovnosti dle predchozich kritérii rozhoduje los.

Za postup do play-off ziskava dany tym 20 bodu navic.

Poradi ostatnich tymu finale A, které nepostoupily do play-off, je uréeno
celkovym poctem bodu za vyresené ulohy, tj. souéet bodl za findle A a
zakladni kolo.

Play-off

Za postup do vyssiho kola play-off, obdrzi tym 20 bodu. (Vitéz ma tedy
20 bodi za postup do play-off, 20 bodl za semifinalovy postup a 20 bodu
za findlovy postup a 20 bodu za vitézstvi, tj. celkem 80 bodu navic.)
Kazdy ¢tvrtfinalovy stil ma svého hlidace, ktery v jednu chvili preda obéma
tym0 u daného stolu zadani.
Vsichni clenové tymu, ktery chce sdélit odpovéd, se prihlasi. Tym, ktery se
cely prihlasil drive, je hlidacem vyzvan k odpovédi, tu prednese jeden
z clend tymu. Je-li odpovéd’ spravna, dany tym postupuje, je-li Spatna,
postupuje, aniz musi znat, ¢i zodpovédét spravnou odpovéd, druhy tym.
Tymy postupuji ze Ctvrtfinale takto:

o od ctvrtfinalového stolu 3 postupuje vitéz k semifinalovému stolu A,

kam jiz po findle A postoupil jeho vitéz.

o od ctvrtfinalovych stoll | a 2 se postupuje k semifinalovému stolu B
Prabéh hry u semifindlovych stolll je stejny jako u stollG ctvrtfinalovych.
Hra probiha ve chvili, kdy oba tymy jiz u stolu jsou.
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Vitézové od semifindlovych stoli postupuiji k findlovému stolu.

V pripadé nerozhodnych situaci u jednotlivych stold ma kazdy hlidac
rezervni ulohy.

Hlida¢ je jedinym arbitrem, ktery rozhoduje, kterému tymu udéli pravo
odpovédi. Hlavni organizator ale miize v pripadé, Ze si neni arbitr zcela jist,
naridit opakovani souboje, nebo v pripadé evidentniho pochybeni hlidace
rozhodnuti hlidace zménit. V pripadé evidentniho poskozeni nékterého
Z tymu je mozné, ze k semifindlovému resp. findlovému stolu postoupi oba
tymy a dojde k souboji tFi trojic.

Ocenény jsou vsechny tymy obvykle na I. — 10. misté, nejvice vsak |4.
tymd.
Specialni cenu mlze obdrzet i tym, ktery vyhral zakladni kolo, ale ve findle
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