1. Termin zavazného zadani maturitni prace

74k si zavazné voli téma spolu s volbou maturitnich predmétt, tzn. nejpozdéji do 1. 12. 2021.

2. Termin odevzdani maturitni prace

Maturitni prace bude odevzdana v elektronické i fyzické podobé do 25. 3. 2022 vedoucimu prace ve
dvojim provedeni.

3. Kritéria hodnoceni maturitni prace a jeji obhajoby

20 % Pisemna prace:

a.

formalni uprava prace:
i. viz zadani formalnich nalezitosti nize,

b. obsahova aroven prace:

C.

i. dodrzeni tématu a cile teoretické ¢asti prace,
ii. stylisticka a jazykova droven prace,
ne/dodrZeni rozsahu.

50 % Prakticky vystup:

a.
b.
C.
d.

dodrZeni tématu, splnéni zadani, naplnéni cile prace,

uroven zpracovani,

spoluprace s vedoucim prace (komunikace, plnéni dil¢ich ukoll a termina),
uplatnéni, pouziti a prinos prace.

30 % Obhajoba celé prace:

a.
b.
C.

s vz

prezentace tématu a praktické ¢asti maturitni prace,
uroven pripravy reakce na posudky vedouciho a oponenta,
schopnost zodpovédét dalsi dotazy k danému tématu a praktické ¢asti MP.

Pri procentualnim hodnoceni bude platit:

Zisk alesponi 90 % odpovida stupni

méne, nez

75 %
55%
40 %
40 %

VT o W IN =

Je-li hodnoceni maturitni prace (pisemna prace a prakticky vystup) od vedouciho i oponenta

v v/

prace nizsi, neZ 40 %, pak je maturitni prace a jeji obhajoba hodnocena nedostatec¢né.

Pozn. Maturitni zkouska z IVT se ddle sklada z praktické zkousky (pisemny test). Vyslednd znamka je

aritmetickym priimeérem hodnoceni téchto dvou oblasti (PZ a MP s obhajobou), pricemz v kazdé z nich

musi Zdk opét dosdhnout minimdlniho hodnoceni 40 %, jinak neni maturitni zkouska tspésné sloZena.



4. Specifické pozadavky na maturitni praci s obhajobou

Maturitni prace je tvorena ¢asti teoretickou (forma pisemné prace) a ¢asti praktickou (zpravidla tvorba
realného vystupu z oblasti IVT - napt. pocitacovy program, série videi, webova stranka, ...). Nedilnou
soucasti je také obhajoba maturitni prace, ktera probiha v ramci dstni maturitni zkousky z IVT. B€hem
obhajoby Zak (zpravidla s oporou pocitaCové prezentace) predstavi svou praci a seznami komisi
s danym tématem obecné, reaguje na posudky vedouciho a oponenta, zodpovi otazky komise. Délka
ustni obhajoby maturitni prace je 30 minut vetné pripravy prezentace a prostoru pro dotazy.

Pisemna cast MP
Pisemna prace je odborny text. V pisemné praci se Zak zabyva teoretickym rozborem zadaného tématu
(teoreticka ¢ast pisemné prace) a popisem vlastniho projektu (prakticka ¢ast pisemné prace):
e teorie je z vétsi Casti tzv. reSersi dostupné literatury (zprava o tom, co je v domaci i zahranic¢ni
literature o zvolené problematice aZ do soucasnosti publikovano);
o pro zvladnuti praktického vystupu bylo tieba nabyt znalosti (at’ jiZ bezprostiredné pred
tvorbou maturitni prace, nebo i v minulosti) - odkud bylo, nebo mohlo byt ¢erpano;
o vyhledat, prostudovat, tematicky utridit a analyzovat odbornou literaturu;
e v (asti popisujici vlastni projekt a jeho tvorbu, Zak vhodné argumentuje zvoleny postup (pouzity
software, jednotlivé kroky, obsah atd.) s odkazem na odbornou literaturu.

Kazdé tvrzeni, které neni obecné znamym faktem, je podloZeno literdrnim pramenem (napt. Jak
uvadi XY (Z), nejlepsi skupinou grafickych editord pro upravu loga, jsou editory vektorové, ...). Je

pouzivan pievazné trpny rod (napf. ... proto byl vybran Corel Draw. NE ——jsem-vybral/a-Corel Draw);
dodrzena formalni Uprava prace - viz nasledujici oddil.

Pisemna prace je odevzdana ve dvou svazanych vytiscich a ve formatech PDF a DOCX.

Prace bude obsahovat minimalné 2 500 slov. Maximalni povolena podobnost se zdroji je 20 % (dle
Odevzdej.cz).

Prace bude ¢lenéna presné v tomto poradi:

1. strana

Titulni strana

(Maturitni prace z IVT, téma, jméno, trida, Skola, misto, rok)
2. strana

ProhlaSeni: Prohlasuji, Ze jsem tuto maturitni praci vypracoval/a samostatné vyhradné s
pouzitim uvedenych zdrojt a literatury.

V Hradci Kradlové

3. strana

Anotace:

PRIJMENI, Jméno: Téma. Hradec Kralové. Gymnazium ]. K. Tyla. ROK. Pocet stran XX.
Maturitni prace.

Text anotace velmi stru¢né, cca v 5-10 radcich shrnuje cil a obsah prace.

Klicova slova: (tii az pét slov nebo slovnich spojeni, klicova slova charakterizuji obsah
clanku)



4. strana
obsah tvori seznam vSech cislovanych kapitol a podkapitol s odkazem na c¢isla stran.
Nezahrnuji se do néj diive uvedené Casti.
seznam obrazku
5. strana
uvod
Co je cilem uvodu?

1.

2.
3.
4,

Poskytnout zakladni vhled do problematiky (nastin obecného povédomi);
objasnit motivaci autora (proc¢ zrovna toto téma, ¢im je zajimavé);
nastolit cile prace (co si od prace autor slibuje, jaké si klade otazky);
mozné je i konkretizovat souslednost (1. kapitola se zabyva...).

Vlastni text

Text clanku délit do kapitol, nazvy kapitol (Nadpisy 1, 2, 3) cislovat;

pro format nadpist a textu pouzit styly (¢islovani kapitol nastavené pomoci styl);
tabulky, obrazky a grafy vkladat do textu a ¢islovat (pomoci titulku napft-.: tabulka 1: popis
tabulky, obrazek 1: popis obrazku);

uvadét odkazy na literaturu - a to v souladu s normou CSN ISO 690 nebo CSN ISO 690-2;
citovany text by nemél presahovat 20 % celkového rozsahu prace.

Zavér (min 12 radkii)
Zavér by mél byt do znacné miry odrazem tvodu:

1.
2.

3
4,
5

dtlezité je ve strucnosti zopakovat hlavni ¢asti prace (co bylo reSeno);
stéZejni je odpovédét na otazky nastolené v uvodu (k ¢emu se dosSlo, odpovida to
ptivodnim predpokladiim?);

. zavér musi poslouZit jako shrnuti;

Ize ptipojit i vlastni nazor;
neméli byste prichazet s Zadnymi dalSimi fakty ¢i dal rozvijet téma.

Posledni strana
Seznam pouzitych zdroj uvedeny v souladu s normou CSN ISO 690 nebo CSN ISO 690-2
(dostupné napt. z www.citace.com).

PoZadavky na formalni apravu:

okraje stranky: vievo 3 cm, nahore, dole a vpravo 2,5 cm;

pismo v celém ¢lanku: Times New Roman, barva pisma: cerna;

rez pisma v celém Clanku: obycejné, pro zvyraznéni dlilezitych slov ¢i kapitol postupovat
dle pravidel typografie;

velikost pisma zakladniho textu v celém dokumentu: 12;

formatovani odstavcu: zarovnani do bloku;

radkovani: 1,5 radku;

zahlavi od tvodu bude obsahovat jméno autora (zarovnano vlevo) anazev prace
(zarovnan vpravo), Fez pisma: kurziva, velikost pisma: 11;

zapati od uvodu bude obsahovat ¢islo stranky (zarovnano na stied, ¢islované od ¢isla 1),
velikost pisma: 11.


http://www.citace.com/

Priloha: Prehled témat maturitnich praci aktualniho skolniho roku
Témata maturitnich praci 2021/2022

1. Video tutorialy: Nahravani a uprava zvuku v domacim studiu
2. Uméla inteligence, ucici se systémy

3. 3D hrav]Javé

4. Video-propagace - dobrocinnost

5. Video-propagace restauracniho zarizeni

6. Animace - GJKT

7. Rezervacni systém ateliéru GJKT

8. Rezervacni systém rekreaéniho stiediska ZO GJKT ve Velké Upé



Zadani maturitnich praci (podrobny popis témat) 2020/2021

Video tutorialy: Nahravani a aprava zvuku v domacim studiu
Teoreticka cast

e Studium problematiky (vyhledat, prostudovat, tematicky utridit a analyzovat odborné zdroje, ...)
o Coje to video tutorial, k Cemu slouZi atd, pravidla, ...
o Techniky pfi tvorbé tutorial
o Inspirace z jinych tutoriali
o HW a SW vybaveni pro nahravani zvuku, specifikace
o Vybaveni studia, akustika
o Pouziti SWa HW
e Popis pripravy projektu (analyza)
o Cil video tutorialt
o Zpusob tvorby videa
o Scénar a obsah videa
o Realizace
e Popis tvorby projektu
o Vytvoreni zvukové nahravky a jeji postprodukce
Diilezita témata pro realizaci nahravky
Nataceni videf
Postprodukce videa (stiih, hudba, ...)
Prezentace videa (moznosti na GJKT)
o Zpétna vazba
e Reseni problémovych ¢asti
Prakticka cCast

o O O O

e Vytvoreni tematickych videi (mozno sdruzovat do celki)
o Vybaveni studia
Jak nahravat — akustické podminky
Mixaz — pomér hlasitosti
Postprodukce — programové vybaveni a jeho pouZivani

o O O O

Mastering



Umeéla inteligence, ucici se systémy
Teoreticka cdst

e Studium problematiky (vyhledat, prostudovat, tematicky utridit a analyzovat odborné zdroje, ...)
o Typy umélé inteligence
o Udici se systémy s ucitelem
o Algoritmy ucicich se systémi
o PouZiti programového vybaveni a programovaciho jazyka
e Popis pripravy projektu (analyza)
o Analyza problematiky
Priprava dat pro ucici se stroj
Navrh aplikace a jejich ¢asti
UZivatelské rozhrani
Vhodnost pouZzitych algoritmt
o Testovani
e Popis tvorby projektu
o Analyza a ptiprava dat
o Navrh algoritmi
o Uceni a testovani
o Zpétna vazba
e Reseni problémovych ¢asti
Prakticka cCast
e Aplikace naSeptavace vybéru predmétu (volitelného bloku, volitelnych predmétii, maturitnich
predmétt, vysoké skoly).

@)
©)
©)
@)



3D hrav Javé
Teoreticka cdst
e Studium problematiky (vyhledat, prostudovat, tematicky utridit a analyzovat odborné zdroje, ...)
o Herni enginy
o Animace pohybu
o GUI a obsluha udalosti
o Vybrané Java API
o Instalace a distribuce java programi
e Popis pripravy projektu (analyza)
o Cil hry, ptibéh a scénar
o Navrh projektu (Datovy model, Objektovy model, navrh GUI a ovladani)
o Priprava grafiky
o Pouziti hudby (autorska prava),
e Popis tvorby projektu
o Vybrané tridy a jejich popis
Zpracovani pohybu, ovladani
o Ukladani dat
o Testovani
o Zpétna vazba
e Reseni problémovych ¢asti
Prakticka cast
e Vytvoreni scénare hry
e Vytvoreni objektového navrhu hry
e Vytvoreni funk¢ni aplikace

O



Video-propagace restauracniho zarizeni
Teoretickd cdst

e Studium problematiky:
0 MozZnosti oblasti propagace a marketingu (cilova skupina)
0 Video-propagace malych podniki
0 Inspirace z jinych marketingovych materialt
0 PouZziti HW a SW
e Popis pripravy projektu:
0 Schiizka se zadavatelem prace (sbér informaci)
Cil video-propagace
Vybér techniky a SW
Scénar a obsah videa
PouZiti hudby a dabingu (autorska prava)
0 Realizace

O O O o

e Popis realizace projektu:

0 Produkce videi

0 Postprodukce videi

0 Publikace videi

0 Zpétnavazba

0 plakaty a letaky (napf. akce, nabidky, sluzby, jidelni listek jako letak do schranky).

e Reseni problémi

Prakticka Cdst:
e Vytvoreni 5x 30 s. spotli tematickych videi
e Vytvoreni 2x 3 min. Informacni video



Animace - GJKT

Teoreticka cast:

e Studium problematiky (vyhledat, prostudovat, tematicky utridit a analyzovat odborné zdroje, ...)

Co je to animace

Animacni techniky

Pouzivana hardware (kamera, PC, mikrofon...)
PouZivany software (postprodukéni programy)
Inspirace z jinych animovanych videi na YouTube

e Popis pripravy projektu (analyza)
o Cil animace

@)
©)
@)

Zpusob tvorby videa
Scénar a obsah videa
Realizace

e Pouziti hudby a dabingu (autorska prava)

o

o O O O

Popis tvorby projektu

Animace

Postprodukce

Prezentace videa (moznosti na GJKT)
Zpétna vazba

e Reseni problémovych casti

Teoretickd cast:

e Vytvoreni animace - GJKT (min. 50 s.)



Rezervacni systém ateliéru GJKT
Teoretickd cast

e Studium problematiky (vyhledat, prostudovat, tematicky utridit a analyzovat odborné zdroje, ...)
o Jaké jsou moZnosti a technologie webové aplikace
o Databaze jeji technologie a pouZziti
o Design webové aplikace
o Fungovani systému jednotného prihlaSeni (SSO)
o Nastaveni google pro SSO
e Popis pripravy projektu (analyza)
o Potreby GJKT (sbér informaci)
o Cil aplikace
o Navrh aplikace a jejich ¢asti
o Realizace
o Vytvoreni, Uprava a pouZiti obrazového materialu
e Popis tvorby projektu
o Potreby aplikace
Navrh aplikace
o Realizace projektu
o Testovani aplikace
o Zpétnd vazba
e ReSeni problémovych ¢asti

O

Prakticka cast
e Vytvoreni webové aplikace rezervacniho systému ateliéru GJKT
o Do aplikace se uzivatelé prihlasi pomoci gjkt.eu uctu
Budou si moci na dany termin a dobu rezervovat ateliér nebo ¢ast jeho vybaveni
Spravce ateliéru bude moci potvrdit, zrusit nebo presunout danou rezervaci

Uzivatel bude moci zrusit, presunout, zopakovat rezervaci

Rezervace se uzivatellim ukazuji v pirehledném kalendari

V kalendari bude mozné vyblokovat terminy, kdy neni moZné atelier pouzit

Pti rezervaci kazdy uzivatel potvrdi podminky a odpovédnost za piijceni vybaveni
Spravce bude mit moZnost exportovat piehledy o plijckach a kontaktech uzivateli do
tabulky.

0O 0O O 0O 0O O O



Video-propagace - dobrocinnost
Teoreticka cdst:
e Studium problematiky (vyhledat, prostudovat, tematicky utiidit a analyzovat odborné zdroje,
o)
Co je video-medailonek, video-reportaz (standardy a ucel)
Cilova skupina (studenti GJKT a jejich rodice) - specifika
Pouzivana hardware (kamera, PC, mikrofon...)
PouZivany software (postproduké¢ni programy)
o Inspirace z jinych dél
e Popis pripravy projektu (analyza);
o Sbér informaci o dobrocinnosti
Cil video-propagace
Vybér techniky a softwaru
Scénar a obsah videa
PouZiti hudby a dabingu (autorska prava)
o Realizace

o O O O

o O O

e Popis tvorby projektu;
o Produkce videi
o Postprodukce videi
o Publikace videi
o Zpétna vazba
e Reseni problémovych ¢asti
Prakticka cdst:
e Vytvoreni tematickych videi

o Medailonek (cca 2,5 min)
o Reportaz (8-10 min)



Rezervaéni systém rekreacniho stirediska ZO GJKT ve Velké Upé

Teoretickd cdst

e Studium problematiky (vyhledat, prostudovat, tematicky utridit a analyzovat odborné zdroje, ...)

@)
@)
©)
©)
@)

Jaké jsou moZnosti a technologie webové aplikace
Databaze jeji technologie a pouZiti

Design webové aplikace

Fungovani systému jednotného ptihlaseni (SSO)
Nastaveni MS Office 365 pro SSO

e Popis pripravy projektu (analyza)

@)
©)
©)
@)
@)

Potreby ZO GJKT (sbér informaci)

Cil aplikace

Navrh aplikace a jejich ¢asti

Realizace

Vytvoreni, Uprava a pouZiti obrazového materialu

e Popis tvorby projektu

o

O

@)
@)
©)

Potieby aplikace
Navrh aplikace
Realizace projektu
Testovani aplikace
Zpétna vazba

e ReSeni problémovych ¢asti

Prakticka cast

e Vytvorieni webové aplikace rezervaéniho systému RS Velka Upa

@)
@)
©)

o O O O

Do aplikace se uZivatelé prihlasi pomoci gjkt.cz nebo gjkt.eu uctu

V aplikaci budou zakladni informace o objektu, pravidlech pouZivani objektu

Aplikace bude zaroven knihou navstév, kde u potvrzenych rezervaci bude mozné
prepnout stav na zaknihovani

Spravce miize zadat obsazeni chalupy i bez predeslé rezervace, navstévnik mize po
prihlaseni nebo vyplnéni kédu zadat potiebné informace o ubytovanych

Budou si moci na dany termin a dobu rezervovat jednotlivé pokoje nebo celou chalupu
UZivatelé budou moci vytvorit rezervaci pro cizi osobu, kde musi vyplnit jeho kontaktni
udaje

Rezervace se uzivateliim ukazuji v prehledném kalendari

V kalendari bude mozné vyblokovat terminy, kdy neni mozné vytvorit prezentaci

Pti rezervaci kazdy uzivatel potvrdi podminky a odpovédnost za piijceni vybaveni
Spravce bude mit moZnost exportovat prehledy o rezervacich a kontaktech do tabulky.



