Nizev volitelného predmétu: APLIKOVANA MATEMATIKA

Rocénik: 3. + 4. (verze pro 2 skupiny) dvoulety (2 hodiny tydné¢)

Predmétova komise: MATEMATIKA

Cile pfedmétu:

[1] Rozsifit znalosti ziskané v matematice béhem celého studia o znalosti, dovednosti a kompetence v oblasti geometrie, statistiky,
algebry, matematické analyzy a dalSich aplikovanych disciplin (teorie grafti, teorie her) s vy$$im darazem na jeho
aplikovatelnost v bézné i odborné praxi i studiu na vysokych $kolach zamétenych na aplikovanou matematiku (ekonomické,
prirodovédné a technické obory).

[2] Propojovat znalosti ziskané v riznych ¢astech povinné matematiky, aplikovat je v naroénéjsich, komplexnich ulohach.

[3] Podporovat kreativngjsi prvky ptistupu k matematice (autorské feSeni, tvorba, modelovani) a dovednosti v oblasti vyuziti ICT.

Charakteristika predmétu:

Volitelny pfedmét vychazi z SVP matematiky a vztahuji se k nému piislusné kompetence, u¢ivo a vystupy. Piedmét je uréen pro
vSechny, ktefi uvazuji o studiu vysokoskolskych oborii zamé&fenych na ekonomii, techniku a aplikovanou matematiku.

74k si v pribéhu seminéfe vybere sestavu témat, kterymi se bude zabyvat. Néktera témata se budou probirat v celé pracovni skuping,
vybrana témata v dil¢ich skupinach, formou samostudia nebo vlastniho projektu (tj. prace na vlastnim projektu, pfi kterém mu bude
ucitel jen zadavatelem, radcem a pomocnikem). Spole¢né kapitoly budou vyucujici probirat v tandemu, spoleéné.

Soucasti volitelného piedmétu je zahraniéni exkurze do Rima, v ptipadé vhodnych podminek a zajmu navitéva Architektonického

studia a exkurze na vybrané vysokos$kolské pracovisté matematicko-technického zaméfeni.

V PRIPADE, ZE SE NEPRIHLASI DO SEMINARE DOSTATEK ZAJEMCU TAK, ABY BYLO MOZNE OTEVRIT
PARALELNE 2 SKUPINY, BUDE PLATIT DRUHY SYLABUS NiZE.

TEMATICKE CLENENI INDIVIDUALNICH SKUPIN/TANDEMU

ALGEBRAICKA CAST

GEOMETRICKA CAST

1. POLOLETI 3. ROCNIKU

Zaci si pired zatatkem 1. pololeti 3. ro¢niku zvoli jednu z uvedenych &asti.

Teorie graf (vybrané problémy: jednotazky; nejkratsi cesta;
minimalni kostra; barveni mapy; vyroky; rozvrhy)

Teorie her (hry v normélni a extenzivni form¢; Nashova
rovnovaha)

Ziakladni geometrické konstrukce (vybrané problémové tilohy
a aplikace Apolloniovych uloh, projekt Gotické geometrie —
rozety a kruzby, cyklické ktivky, oblouky)

2. POLOLETI 3. ROCNIKU

Z.ci si na konci 1. pololeti 3. ro¢niku zvoli jednu z uvedenych ¢asti.

Linearni algebra (vektory + linearni prostory; matice; soustavy
linearnich rovnic; Gaussova elimina¢ni metoda; Gauss-
Jordanova elimina¢ni metoda; Cramerovo pravidlo)

Pokrocilé konstrukce, zobrazeni (kruhova inverze, linearni
perspektiva)

Deskriptivni geometrie (zaklady promitani na dvé prumétny —
Mongeova projekce)

Tandemova vyuka probihajici v obou skupinach

Google SketchUp (samostudium formou individualnich tréninkd a kampani v online vyukovém prostiedi)

4. ROCNIK

Tandemova vyuka probihajici v obou skupinach

Teselace (parketaze, vyuziti ve 3D)

Exkurze do Rima (pracovni dilny v terénu - rysovani kuzelosecek, modelovani primkovych ploch, fimské ¢islice, ostomachion,

pocetni operace v Babyloné aj., Sifrovani, modelovani ptimkovych ploch, Escherova teselace aj.)
Plochy ve 3D (analyticka geometrie ploch, konstrukce a modelovani)

Zaci si béhem 1. pololeti 4. ro¢niku zvoli jednu z uvedenych &asti.

Diferencialni pocet (limita funkce; derivace funkce; asymptota
atecna ke grafu funkce; priubéh funkce; diferencial; extremalni
ulohy; diferencial)

Integralni pocet (primitivni funkce; neur€ity i urcity integral;
uziti uréitého integralu v matematice, fyzice i praxi)

Projekt Novy rozmér (samostatna prace na projektu s facilitaci
ucitele, propojeni ziskanych dovednosti pfi tvorbé vlastniho
navrhu stavby, vytvoreni zakladni dokumentace procesu
navrhu), projekt pokracuje az do konce druhého pololeti




Nizev volitelného predmétu: APLIKOVANA MATEMATIKA

Rocénik: 3. + 4. (verze pro 1 skupinu) dvoulety (2 hodiny tydné)

Predmétova komise: MATEMATIKA

Cile pfedmétu:

[1] Rozsifit znalosti ziskané v matematice béhem celého studia o znalosti, dovednosti a kompetence v oblasti geometrie, statistiky,
algebry, matematické analyzy a dalSich aplikovanych disciplin (teorie grafti, teorie her) s vy$$im darazem na jeho
aplikovatelnost v bézné i odborné praxi i studiu na vysokych $kolach zamétenych na aplikovanou matematiku (ekonomické,
prirodovédné a technické obory).

[2] Propojovat znalosti ziskané v riznych ¢astech povinné matematiky, aplikovat je v naroénéjsich, komplexnich ulohach.

[3] Podporovat kreativngjsi prvky ptistupu k matematice (autorské feSeni, tvorba, modelovani) a dovednosti v oblasti vyuziti ICT.

Charakteristika predmétu:

Volitelny predmét vychazi z SVP matematiky a vztahuji se k nému piislusné kompetence, u¢ivo a vystupy. Piedmét je uréen pro
vSechny, ktefi uvazuji o studiu vysokoskolskych oborii zamé&fenych na ekonomii, techniku a aplikovanou matematiku.

74k si v pribéhu seminafe ve 4. roéniku vybere bud’ samostudium a praci na vlastnim projektu, pii kterém mu bude uéitel jen
zadavatelem, radcem a pomocnikem, nebo si zvoli sestavu probiranych témat, kterymi se bude zabyvat. Néktera témata se budou
probirat v celé pracovni skupiné. Spoleéné kapitoly budou vyucujici v né€kterych ptipadech probirat v tandemu, spole¢né.

Soucasti volitelného piedmétu je zahraniéni exkurze do Rima, v ptipadé vhodnych podminek a zajmu navitéva Architektonického

studia a exkurze na vybrané vysokoSkolské pracovisté matematicko-technického zaméfeni.

V PRIPADE, ZE SE NEPRIHLASI DO SEMINARE DOSTATEK ZAJEMCU TAK, ABY BYLO MOZNE OTEVRIT
PARALELNE 2 SKUPINY, BUDE PLATIT TENTO SYLABUS.

TEMATICKE CLENENI INDIVIDUALNICH SKUPIN/SAMOSTUDIA A PRACE NA PROJEKTU

ALGEBRAICKA CAST

GEOMETRICKA CAST

1. POLOLETI 3. ROCNIKU

Ziakladni geometrické konstrukce (vybrané problémové tilohy
a aplikace Apolloniovych uloh, projekt Gotické geometrie -
rozety a kruzby, cyklické kiivky)

Teorie graf (vybrané problémy: jednotazky; nejkratsi cesta;
minimalni kostra; barveni mapy; vyroky; rozvrhy)

2. POLOLETI 3. ROCNIKU

Linearni algebra (vektory + linearni prostory; matice; soustavy
linearnich rovnic; Gaussova elimina¢ni metoda; Gauss-
Jordanova elimina¢ni metoda; Cramerovo pravidlo)

Pokrocilé konstrukce, zobrazeni (Kruhova inverze, linearni
perspektiva)

4. ROCNIK

Teselace (parketaze, vyuziti ve 3D)

Exkurze do Rima (pracovni dilny v terénu - rysovani kuzelosecek, modelovani piimkové plochy, fimské ¢islice, ostomachion,
pocetni operace v Babyloné aj., Sifrovani, modelovani piimkovych ploch, Escherova teselace aj.)

ZAci si béhem 1. pololeti 4. roéniku zvoli jednu z uvedenych &asti.

Teorie her (hry v normalni a extenzivni formé&; Nashova
rovnovaha)

Diferencialni pocet (limita funkce; derivace funkce; asymptota
a tecna ke grafu funkce; priabéh funkce; diferencial; extremalni
ulohy)

Integralni pocet (primitivni funkce; neurcity i urcity integral;
uziti uréitého integralu v matematice, fyzice i praxi)

Google SketchUp (samostudium formou individualnich
tréninkti a kampani v online vyukovém prostiedi)

Projekt Novy rozmér (samostatna prace na projektu s facilitaci
ucitele, propojeni ziskanych dovednosti pii tvorbé vlastniho
navrhu stavby, vytvofeni zakladni dokumentace procesu
navrhu), projekt pokracuje az do konce druhého pololeti




