PRAVIDLA A PRUBEH HRY MATEMATICKY ORIENTAK

Kolem altanu v Jirdskovych sadech je rozmisténo 30 stanovist, mapu stanovist
dostavaji soutézici pfi prezenci.

Na stanovisti stoji nebo sedi Zak naseho gymnazia (my jim fikdme , stanovistnik”)
a ma papirky se zadanim uloh. Kazdy stanovistnik ma jiné otazky. Kolem altanku,
kde hra konci i zacina, sedi nékolik ¢lenli organiza¢niho tymu. Maji oznaceni
,Odpovédi u mne” a fikame jim ,,odpovédnici®.

Vsechny tymy hru zacinaji v altanku, kde také vSechna pravidla predem
vysvétlime. Od organizatora dostane kazdy tym startovni zeton Prvni pokus.

Prvni p@kus

Kazda tym ma pfri prezenci jiné pocatecni stanovisté a tamtéz obdrzi i mapu se
stanovisti a zaznamovy arch s Cisly jednotlivych stanovist a s polem pro zaznam
odpovédi a bodu. Zakrouzkované stanovisté na zaznamovém archu je to, k
némuz tym pobézi jako prvni.

Tym: Pazout a Horacek

stanovisté prvni pokus druhy pokus bod
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Tym Pazout a Horacek tedy vybiha po startu k stanovisti 2.

Na povel ,start” vybéhnou vsechny tymy ke svym Uvodnim stanovistim. Predaji
stanovistnikovi Zzeton a dostanou za néj otazku. Snazi se ji vyresit, kdyz maiji pocit,
Ze znaji odpovéd, zapisSi odpovéd do archu do spravného sloupce, vrati zadani
stanovistnikovi (stanovistnik i tym na to ddvaji pozor, aby si jej tym neodnesl) a
bézZi zpatky k altdnu. Ukazovat odpovéd stanovistnikovi je zbytecné, nicvam k jeji
spravnosti fikat nebude.



Pazout s Hord¢kem dostali otazku, kolik je 1+2. Vratili zadani stanovistnikovi a
zapsali do archu trfi. Bézi k altanu k odpovédnikovi.
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Cely tym pfibéhne k odpovédnikovi u altanu, ukaze mu napsanou odpovéd.
Odpovédnik jim zapiSe bod, maji-li spravnou odpovéd, nebo se zepta tymu, zda
chtéji bézet pro druhy pokus znovu na totéz stanovisté. Pokud se tym rozhodne
vratit se, dostane od odpovédnika Zeton s druhym pokusem.

Druhy p@kus

Pokud se tym rozhodne uz po druhé Stésti nepokouset, odpovédnik policko
proskrtne a tymu da Zeton s prvnim pokusem, aby hraci mohli bézet k jinému
stanovisti. A to jiz dle svého vybéru, kam oni chtéji. Pokud ma tym jiz
proskrtnuté dané stanovisté, nelze se jiz k nému s druhym pokusem vratit. Je
pro tym navzdy ztracené.

Horacek s Pazoutem odpovédéli spravné a odpovédnik jim zapsal bod, podepsal
se znakem klobouku a dal tymu Zeton Prvni pokus, aby mohli bézet k jinému
stanovisti. Pazout s Horackem se rozhodnou bézet k stanovisti 3.
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Na stanovisti tfi dostanou, poté co daji stanovistnikovi Zeton Prvni pokus, otazku
kolik je 12-5. Zapisi odpovéd'8, vrati otazku a bézi k odpovédnikovi.
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Odpovédnik jim sdéli, Ze odpovéd je Spatné, a taze se jich, zda chtéji druhy pokus.
Pazout s Horackem chtéji, dostanou zpét arch a zeton s druhym pokusem a bézi
zpét na stanovisté 3. ProtoZe na stanovisti 3 je vice tymud, musi pockat, az
stanovistnik obslouzi predchozi tymy. Az se dostanou na radu, odevzdaji
stanovistnikovi Zeton s druhym pokusem a dostanou otdzku. Otazka zni, kolik je
13+3. Zapisi odpovéd 16, vrati zadani a bézi zpét. Odpovédnik je zklame,
odpovéd je opét Spatné, policko s bodem proskrtne a da tymu Zeton s prvnim
pokusem, aby tym mohl pokracovat na jiné stanovisté.
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Cilem je ziskat co nejvice bodl a v casovém limitu soutéze. Pokud néjaky tym
bude mit vyplnény pred ¢asovym limitem vSechny odpovédi, nebo jiz nebude mit
zadné stanovisté, kde mUiZe ziskat bod (protoze jej ma proskrtnuté), odevzdava
arch jakémukoliv odpovédnikovi. Ten mu zapi$e &as, kdy arch odeslal. Cas je
jednim z dilCich kritérii. Hlavni organizator pfi ukonceni ¢asového limitu hlasi
odpovédnikiim, Ze jiz nemaji vydavat Zetony. Vtu chvili uz se ¢as tymim
nezapocitava a odpovédnici jen prijmou zbylé tymy s odpovédmi.

Casovy limit soutéie je obvykle 2 hodiny, nékdy jej ale pfizplsobujeme potasi.
Vitézi tym (kritéria jsou sefazena tak, jak jsou uplatfiovana):
1) ktery ma nejvice bodd,

2) ktery ma vice bod( z prvnich pokusq,



3) ktery ma rychlejsi ¢as, stihl-li dokoncit hru pred ¢asovym limitem.

Béhem soutéze maji malou soutéz i ucitelé, ktefi s zaky prijdou. Jejich vysledky
se nezapocitavaji do hry. Po ukonceni soutéze potrebuje organizacni tym ¢as na
jeji vyhodnoceni, béhem néhoz probiha pohdarek Skol, mald hra, aby nebyla
dlouha chvile. Jeji vysledky se vyhodnocuiji zvIast.

Ocenujeme prvnich deset nejlepsich, pro ostatni mame ucastnické listy.

Pfejeme vSem soutézim radost ze hry a kpfipadnému uspéchu predem
gratulujeme.



