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Témata maturitnich praci prakticka ¢ast 2023/2024

Dekonstruktivismus

Symbolismus ve vytvarném umeéni
Komiks

Zatisi

Vale¢né konflikty v maliistvi
Umeéni v hernim primyslu
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Maturitni prace musi byt odevzdana do 20. 3. 2023

Podrobny popis témat maturitnich praci

1. Dekonstruktivismus

Autorka se v praci bude zabyvat architekturou - konkrétné pak dekonstruktivismem.
Sezndmi ndas se zakladnimi pojmy, materialy, stavbami a jednotlivymi predstaviteli. Na
zakladé ziskanych informaci navrhne vlastni budovu v duchu dekonstruktivismu
(muzeum, nebo galerii).

Cilem prace je predstavit a zhodnotit dekonstruktivismus, predstavit, ¢im se

vyznacuje, a porovnat tvorbu dvou vyznamnych piedstaviteli. Prace se zabyva

svétové architektury a Frankem Owenem Gehrym. Autorka se ve své praci bude také
vénovat nejznaméjsi dekonstruktivistické stavbé v Ceské republice, Tan¢icimu domu.

Dalsi pokyny ke zpracovani:
- 3 kresby formatu A4 - A3.
- Tvorba broZury, katalogu ve kterém bude architektonicky projekt predstaven
(text, kresby, fotografie).
- Navrh feseni interiéru - nabytek, pripadné osvétleni (1-3 kusy).

2. Symbolismus ve vytvarném uméni

Autorka se ve své praci bude zabyvat tématem symboli a symbolismu ve vytvarném
uméni. Sezndmi ndas se zakladnimi principy tohoto tématu. Provede nas déjinami uméni a
zaméri se pravé na tuto tématiku. Zazni jména nejvyznamnéjsich autort a jejich dél.

Cilem je zjistit, jakym zplisobem se symbolismus projevoval v priibéhu dé€jin uméni.
Vzhledem k tomu, Ze jde o velmi Siroké téma, nebot symboly lidstvo provazeji od nepaméti,
vybere autorka pouze urcita obdobi, kterym se bude podrobnéji vénovat.

Pokyny ke zpracovani praktické ¢asti:
- 3 platna velikosti A2 - A1 v duchu symbolismu.
- Technika: olejomalba.
- Autor priloZi fotodokumentaci z priibéhu prace.



- Bude pfriloZzeno portfolio obsahujici ptipravné studie, nebo fotografie
dokumentujici priibéh prace.

3. Komiks

Autorka se bude zabyvat tématem komiksu. Charakterizuje hlavni principy komiksu a
sezndmi nds se zdkladni terminologii. Nastini historii komiksu a zaméri se na autory 2.
poloviny 20. stoleti.

Cilem teoretické Casti této prace je najit nejvétsi ikony komiksu v jednotlivych evropskych
zemich. Srovnat, popsat, predstavit jednotlivd dila nalezenych autort. Najit spolecné
znaky a rozdily v jejich tvorbé a zamyslet se nad tim, jak velky vliv v této skutec¢nosti hraje
jejich geograficka poloha a historie jejich naroda.

Dalsi pokyny ke zpracovani:
- 5-6 stranek komiksu.
- Velikost A4-A3.
- Technika libovolna.
- Bude priloZzeno portfolio obsahujici ptipravné studie, nebo fotografie
dokumentujici priibéh prace.

4. Zatisi

Autorka se bude zabyvat namétem zatisi. Definuje tento pojem a seznami nas s timto
namétem napric historii déjin uméni. Cilem je zjistit, jak se zatisi uplatiiuje v moderni
malbé - véetné autori a konkrétnich dél.

Dalsi pokyny ke zpracovani:
- 3-5 platen velikosti A2 - A1.
- Technika akryl, nebo olejomalba
- Bude pftilozeno portfolio obsahujici pripravné studie, nebo fotografie
dokumentujici priibéh prace.

5. Valec¢né konflikty v malirstvi

Autorka se ve své maturitni praci bude zabyvat tématem vale¢nych konflikt v malifstvi.
Cilem bude rozbor slavnych dél, v nichz jsou valec¢né konflikty, jejich nasledky, ¢i dlisledky
zobrazeny.

Pokyny ke zpracovani praktické ¢asti:

- 3 platna formatu A3 - A2.
- Technika malba akrylem, nebo olejem.

6. Uméni v hernim designu



Autorka si v praci poloZi otazku, zda se da vyuzit digitalni uméni v hernim priamyslu a jestli
je pro néj dilezité. Cilem je pfiblizit ¢tenaiim, jak je jeho vyuZiti ve tvorb¢ her dilezité a jak
probiha realizace designu charaktert, predmétii, nebo prostiedi, a jak se lisi od ilustrace.

Pokyny ke zpracovani:
- 4-5 krajinnych scén A3-A2
- 3 -5 konceptii - postavy — A4-A3
- technika libovolna
- minimalné 10 skic



