Nazev pfedmétu: Video a 3D grafika

Roénik: 3. a 4.

Pfedmétova komise: IVT

Cil predmétu:
Dovednostni:
e Umét natacet s mobilnim telefonem, digitalni zrcadlovkou/bezrcadlovkou, akéni kamerou
(Gopro), dronem (DJI mavic 2), ...
e Umeét pracovat s audio/video pfislusenstvim (mikrofony (studiové, dynamické, klopové,
smérové, ...), stabilizatory, filtry, svétly, ...)
e Zvladnout zpracovani audia a videa v software (Davinci Resolve, Audacity, Adobe Premiere, ...)
e 7vladnout postprodukci audia/videa (tvorba titulkd, pfechodd, efekt(, colorgrading, stabilizace,
odsumovani, trackovani, synchronizace, normalizace, rendering, ...)
e Umeét vytvaret (editovat) video efetkty (Greenscreen, Motion, Aftereffects)
e Umét pouzivat Al pfi praci s audiem/videem
e Umét vytvaret slow-motion, stop-motion, timelapse videa
e Umeét vytvaret animace (Davinci Resolve — Fusin, Blender, ...)
e Umeét vytvorit tematicka videa pro rlizné ucely a platformy (YouTube, Instagram, Facebook,
TikTok) véetné podcastu a Zivych pfenosl
e Umét vytvorit marketingova videa (tvorba propagacnich materiald, reklam, ...)
e Umét vytvaret 3D modely v 3D grafickych programech (Google SketchUp, Blender, ...) se
zamérenim na animovani objekt pouZitelnych pfi videich
e Umeét vytvaret a pracovat ve 3D (texturovani, osvétleni, renderovani, pridavat realné vlastnosti
objektim, ...)
e Umeét pracovat se slicerem (nastaveni vlastnosti 3D tisku, stavba podpér, slicovani, tvorba G-
code, ...) a 3D tiskarnou (3D tisk, nastaveni tiskarny, zakladni adrzba, ...)
e Umét vytvaret animace ve 3D
e Umeét pracovat ve VR (virtualni, rozsifena realita — bryle Meta Quest 3)
Znalostni:
e Seznamit se a osvojit si zakladni principy a filozofii z oblasti tvorby videa (tvorba scénare,
natdceni, stfihu a praci s efekty) a audia a tvorbé animaci (3D grafiky)
e Prace s kamerou (zrcadlovkou/bezrcadlovkou), mobilnim telefonem, kompozici, principy a
zasady tvorby videa
e Teorie (zaklady grafiky, nataceni a stfih videa a zvuku, 3D grafika a 3D tisk)

Charakteristika predmétu:
Cilem seminafe je osvojeni (zlepseni) si zakladnich dovednosti a védomosti z oblasti nataceni audia/videa
a nasledné postprodukce a video marketingu.

Dalsim cilem je osvojeni zakladnich dovednosti v oblasti 3D grafiky (modelovani, 3D tisk a nasledného
animovani).

Seminar je dllezity pro budouci studenty na vysokych skolach zamérenych na pocitacovou grafiku,
multimédia, design, Zurnalistiku, audiovizualni tvorbu, marketing, architekturu, Game design,
multimédia, IT (vyvojar 3D aplikaci, gaming, frontend, ...), uméleckou tvorbu, nebo v budoucim Zivoté.

Seminar je také vhodny pro studenty, ktefi jsou kreativni, radi pracuji s PC a modernimi technologiemi
(neni tfeba byt zdatny v IVT). Seminar pocitacové grafiky mlze byt také skvélym zplsobem, jak se setkat
s dalsimi lidmi, ktefi maji stejny zajem.




Vyznamnym predpokladem ucasti v seminafi je aktivni pristup k vyuce a kreativita student(. Témata
nékterych projektd si urcuji sami studenti. Nutna je také tymova spoluprdce na nékterych projektech.

Lekce budou sestaveny z praktickych dovednosti, zejména formou samostatného ¢i tymového

zpracovani a feseni praci ¢i projekt v dané problematice.

3. rocnik
Meésic Tematické celky Metody a formy
zafi — Prace audio technikou (mikrofony a nasledna Gprava zvuku) | Frontalni vyuka,
prosinec Teorie nataceni videa samostatnad prace,
Nataceni audia/videa (dig. zrcadlovkou/bezzrcadlovkou, diskuze, skupinova a
mobilem) a prace s dalim pfislugenstvim (gimbaly, dron, tymova prace, prace
GoPro, svétla, ...) v terénu
Postprodukce audia (Audacity, Davinci resolve — Fairlight)
Postprodukce videa videa (Davinci Resolve — tvorba titulkd,
prechodd, efektd, stabilizace, odSumovani, trackovani,
synchronizace, normalizace, rendering, ...)
Prace s efekty, Greenscreenem, tvorba animaci, colorgrading
Natdceni a stfih vlastnich videi
prosinec Pokrocild postprodukce (Davinci resolve — Fusion) FrontdlIni vyuka, diskuze,
— brezen Prace s Al samostatna prace,
Animovani skupinova a tymova prace
Slow-motion, stop-motion, timelapse videa
Prace na video projektech
bfezen — Video marketing (pro rGizné platformy) FrontdIni vyuka,
Cerven Zivé prenosy Samostatna prace,
Prace na video projektech samostudium, Ustni
Zaklady 3D grafiky a modelovani prezentace, diskuze,
Témata a prace dle vybéru student( skupinova a tymova prace
4. rocnik
zafi — Prace na video projektech Frontalni vyuka,
leden Modelovani 3D grafickych programech (Blender, Google samostatnad prace, Ustni
SketchUp, ...) prezentace, diskuze,
Prace s modely (osvétlovéani scén, texturovani, rendering, ...) | skupinova a tymova
Pokrocila prace s modely (nastavovani realnych vlastnosti prace, prace v terénu
modelim, ...)
3D animovani
Prace se slicerem (nastaveni vlastnosti 3D tisku, stavba
podpér, slicovani, tvorba G-code, ...)
prace s 3D tiskarnou (3D tisk, nastaveni tiskarny, zakladni
Udrzba, ...)
Témata a prace dle vybéru studentl
leden - Projekty video + 3D animace Samostatna prace, ustni
duben Prace ve VR (virtudlni a rozsifené realité) prezentace, diskuze,

Témata a prace dle vybéru studentt

skupinova a tymova
prace, prace v terénu




